TURNIEJ GRY TOWARZYSKIEJ ,,MAFIA — KOMU MOZESZ ZAUFAC?”

REGULAMIN

TURNIEJU GRY TOWARZYSKIEJ ot od ek
i . Kultury
 MAFIA — KOMU MOZESZ ZAUFAG?”
Organizator: SIERAKOWSKI OSRODEK KULTURY
Data: 03.10.2026
Miejsce: BIBLIOTEKA PUBLICZNA GMINY SIERAKOW

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Turniej ,,Mafia” jest turniecjem gry towarzyskiej opartej na dedukcji, blefie, obserwacji i wspotpracy.
2. Organizatorem turnieju jest Sierakowski Osrodek Kultury.
3. Turniej odbywa si¢ w terminie i miejscu wskazanym przez Organizatora.

4. Udzial w turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

5. Celem turnieju jest wylonienie najlepszego gracza na podstawie punktéw zdobywanych podczas kolejnych rozgrywek.
6. Nad prawidlowym przebiegiem kazdej rozgrywki czuwa Moderator.

7. Moderator nie bierze udziatu w grze i zna role wszystkich uczestnikow.

§ 2. Uczestnicy

1. Uczestnik zapisuje si¢ do turnieju do 30.09.2026r. pod nr tel. 61 295 25 55 lub poprzez wiadomos¢ prywatng na facebooku
Sierakowskiego Osrodka Kultury.

2. Kazdy uczestnik otrzymuje numer lub identyfikator gracza.

Gracze sg przed kazda rundg przydzielani do stotow przez Organizatora.

W miar¢ mozliwosci sktad stotdw jest zmieniany w kolejnych rundach, tak aby uczestnicy grali z r6znymi osobami.
Spoéznienie na rozpoczeta runde moze oznacza¢ brak mozliwosci udziatu w tej rozgrywee.

. Gracz, ktéry zrezygnuje z turnieju w trakcie jego trwania, zachowuje zdobyte punkty, ale nie bierze udzialu w kolejnych
rundach.

7. Kazdy uczestnik na poczatku turnieju tworzy swoja posta¢ — jej charakterytsyke, role w miescie — i postuguje si¢ nig przez
calg rozgrywke.

8. Uczestnik musi mie¢ ukonczone 16 lat.

§ 3. Sktad gry

Podstawowa rozgrywka przewidziana jest dla 10 graczy.
¢ 2 x Mafia
o 1 x Detektyw
e 1 x Lekarz
* 6 x Mieszkaniec

W przypadku innej liczby uczestnikéw Organizator moze zmieni¢ liczbe Mieszkancow lub sktad stotow, zachowujac mozliwie
podobne proporcje rol.
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Role sg losowane przed rozpoczeciem kazdej rozgrywki i pozostajg tajne.

§ 4. Role

MAFIA

Mafia dziata nocga. Jej zadaniem jest eliminowanie pozostatych mieszkancoOw miasta.

Kazdej nocy cztonkowie Mafii wspdlnie wskazuja jedna osobe, ktora chcg wyeliminowac.

Mafia wygrywa, gdy liczba zyjacych czlonkéw Mafii jest rowna liczbie pozostatych przy zyciu graczy.
Cztonkowie Mafii znaja swoja tozsamos¢.

DETEKTYW

Kazdej nocy Detektyw moze wskaza¢ jednego zyjacego gracza.
Strona 1



TURNIEJ GRY TOWARZYSKIEJ ,,MAFIA — KOMU MOZESZ ZAUFAC?”

Moderator bez stow przekazuje Detektywowi informacje, czy wskazana osoba nalezy do Mafii.
Detektyw nie moze w zaden sposob ujawniaé swojej karty innym graczom.
Moze jednak podczas dyskusji mowi¢ prawde, ktamac lub sugerowac swoja role na wlasne ryzyko.

LEKARZ
Kazdej nocy Lekarz wskazuje jedng osobe, ktora chce uratowac.
Jezeli Mafia tej samej nocy zaatakuje wskazanego gracza, osoba ta przezywa.
» Lekarz moze uratowaé samego siebie jeden raz w czasie calej rozgrywki.
 Lekarz nie moze chroni¢ tej samej osoby przez dwie kolejne noce.
MIESZKANIEC
Mieszkaniec nie posiada specjalnej umiejetnosci nocnej.
Jego zadaniem jest obserwowanie zachowania graczy, udzial w dyskusji oraz glosowaniu i odnalezienie cztonkéw Mafii.

§ 5. Rozpoczecie gry

1. Moderator tasuje karty rol i rozdaje kazdemu uczestnikowi jedna kartg.

2. Kazdy gracz potajemnie sprawdza swoja rolg.

3. Zabronione jest pokazywanie karty innym uczestnikom.

4. Po zapoznaniu si¢ z rolami gracze odkltadaja karty w sposob wskazany przez Moderatora.
»Miasto zasypia. Wszyscy zamykaja oczy.”

§ 6. Faza nocy
Noc przebiega w nastepujacej kolejnosci:
1. Mafia

Moderator mowi: ,,Budzi si¢ Mafia”. Cztonkowie Mafii otwierajg oczy i bezglosnie wskazuja osobeg, ktdra chea
wyeliminowaé. Nastepnie Mafia zasypia.

2. Lekarz

Moderator mowi: ,,Budzi si¢ Lekarz”. Lekarz wskazuje osobe, ktora chce ochroni¢. Nastgpnie zasypia.

3. Detektyw

Moderator mowi: ,,Budzi si¢ Detektyw”. Detektyw wskazuje jedng osobe. Moderator gestem przekazuje informacje, czy
wskazana osoba nalezy do Mafii. Nastepnie Detektyw zasypia.

Moderator méwi: ,,Miasto si¢ budzi.”

§ 7. Faza dnia

Moderator informuje, kto zostat wyeliminowany w nocy.

Jezeli Lekarz uratowal ofiar¢ Mafii, Moderator informuje: ,,Tej nocy nikt nie zginat”.

Moderator nie ujawnia, dlaczego nikt nie zostal wyeliminowany.

Wyeliminowany uczestnik natychmiast konczy udziat w danej rozgrywece.

Rola wyeliminowanego gracza nie jest ujawniana do zakonczenia catej rozgrywki.

Nastepuje dyskusja trwajagca maksymalnie okoto 5 minut.

Gracze moga oskarza¢ innych, broni¢ si¢, przedstawia¢ swoje podejrzenia, blefowac i podawac si¢ za dowolna rolg.
Zabronione jest fizyczne pokazywanie swojej karty.
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§ 8. Gtosowanie

Po zakonczeniu dyskusji Moderator rozpoczyna gtosowanie.
Kazdy zyjacy gracz wskazuje jedna osobe, ktora chce usung¢ z miasta.
Nie mozna glosowac na samego siebie.
Osoba z najwigksza liczba gloséw zostaje wyeliminowana.
Jezeli najwigksza liczbe glosow otrzyma kilka osob, odbywa si¢ dodatkowe glosowanie wyltacznie pomigdzy nimi.
Jezeli ponownie wystapi remis, tego dnia nikt nie zostaje wyeliminowany.
Po zakonczeniu gtosowania rozpoczyna si¢ kolejna noc.
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§ 9. Eliminacja gracza

Po wyeliminowaniu uczestnik:
* nie bierze udzialu w dalszej dyskusji;
* nie glosuje;
* nie moze komentowac¢ przebiegu gry;
* nie moze wykonywac gestow sugerujacych role innych oséb;
* nie moze pomagac zadnej ze stron;
* pozostaje obserwatorem do konca rozgrywki.
Celowe przekazywanie informacji po eliminacji traktowane jest jako naruszenie regulaminu.

§ 10. Zakonczenie rozgrywki
Mieszkancy wygrywaja, gdy:

Wszyscy cztonkowie Mafii zostang wyeliminowani.

Mafia wygrywa, gdy:

Liczba zyjacych cztonkdéw Mafii stanie si¢ rowna liczbie wszystkich pozostatych zyjacych graczy.
Po zakonczeniu gry Moderator ujawnia wszystkie role.

§ 11. System turniejowy

1. Turniej sktada si¢ z 3 rund kwalifikacyjnych oraz Finatu.

Kazdy uczestnik rozgrywa trzy gry kwalifikacyjne.

Po zakonczeniu trzeciej rundy Organizator podlicza wszystkie zdobyte punkty.

Do finatu przechodzi 10 graczy z najwyzsza liczbg punktow.

Jezeli w turnieju uczestniczy mniej osob, Organizator moze odpowiednio zmniejszy¢ liczbe finalistow.
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§ 12. Punktacja rund kwalifikacyjnych

Wynik Punkty

Zwyciestwo swojej frakcji 3 pkt

Przezycie do konca gry +1 pkt

Przegrana frakcji 0 pkt
Przyktady:

* Mieszkaniec przezywa i jego frakcja zwycieza - 4 pkt.

» Detektyw zostaje wczesniej wyeliminowany, ale Mieszkancy ostatecznie zwyciezaja - 3 pkt.
* Mafioso przezywa do konca i Mafia zwycig¢za - 4 pkt.

» Gracz przezywa, ale jego frakcja przegrywa - 1 pkt.

§ 13. Finat

1. W finale bierze udziat 10 najwyzej sklasyfikowanych uczestnikow.

2. W finale obowigzuje ten sam zestaw rol: 2 x Mafia, 1 x Detektyw, 1 x Lekarz, 6 x Mieszkaniec.
3. Punkty zdobywane w finale sg podwojne.

4. Punkty finatowe dodawane sg do punktow zdobytych w rundach kwalifikacyjnych.

Wynik w finale Punkty

Zwycigstwo swojej frakcji 6 pkt

Przezycie do konca finalu +2 pkt

§ 14. Klasyfikacja koncowa

Zwyciezcg Turnieju zostaje uczestnik, ktory po rozegraniu finatu posiada najwieksza taczng liczbe punktow.
W przypadku rownej liczby punktow o kolejnosci decyduja kolejno:
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wigksza liczba wygranych rozgrywek;
wigksza liczba rozgrywek przezytych do konca;
wynik osiagniety w finale;

B =

w przypadku dalszego remisu - dogrywka lub losowanie przeprowadzone przez Organizatora.
Nagrodzone zostaja miejsca: | miejsce - Mistrz Mafii, II miejsce oraz III miejsce.

§ 15. Zasady fair play

Podczas turnieju zabrania si¢:
* pokazywania innym swojej karty roli;
* zagladania do kart innych uczestnikdéw;
* komunikowania si¢ podczas nocy bez zgody Moderatora;
* uzywania telefonu do przekazywania informacji;
* umawiania strategii pomi¢dzy rundami w celu manipulowania wynikami;
* przekazywania informacji przez graczy juz wyeliminowanych;
 celowego podgladania podczas fazy nocy;
 obrazania, zastraszania lub naruszania nietykalnosci innych uczestnikow.
Blefowanie, klamanie i wprowadzanie innych graczy w blad w ramach samej gry jest dozwolone i stanowi jej element.

§ 16. Kary

Za naruszenie regulaminu Moderator lub Organizator moze zastosowac:
ostrzezenie;

odjecie 1 punktu;

utrate punktow za dang rozgrywke;

=

wykluczenie z rozgrywki;
5. dyskwalifikacj¢ z calego turnieju.

W przypadku swiadomego podgladania podczas nocy lub ujawnienia swojej karty innym graczom Organizator moze
zastosowac natychmiastowa utrate punktéw za dang runde.

§ 17. Moderator

Decyzje Moderatora dotyczace przebiegu danej gry sa wigzace.
Moderator:
* pilnuje kolejnosci dziatan;
¢ kontroluje czas;
* zapisuje wyniki;
* rozstrzyga kwestie techniczne;
* nie moze sugerowac swoja mimika, glosem ani zachowaniem, jakie role posiadaja gracze.

Ewentualne zastrzezenia dotyczace przebiegu rundy nalezy zglosi¢ Organizatorowi po zakonczeniu gry, a przed rozpoczgciem
kolejnej rundy.

§ 18. Postanowienia koncowe

1. Organizator ma prawo dokona¢ zmian organizacyjnych wynikajacych z liczby uczestnikow.

2. Wszystkie zmiany zasad musza zosta¢ ogloszone uczestnikom przed rozpoczeciem danej rundy.

3. Organizator rozstrzyga sytuacje nieujete w niniejszym regulaminie.

4. Najwazniejszymi zasadami turnieju sa uczciwa rywalizacja, dobra zabawa i1 poszanowanie pozostatych uczestnikow.

POWODZENIA. MIASTO ZASYPIA...
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